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1. Efekty ksztalcenia i kryteria weryfikacji tych efektow

Kryteria weryfikacji

Dopuszezojocy Dostateczingy Dobry Bawodzo- dobry Celigjocy
za niepetne spelnienie wymagan przy pelnym spehieniu za pelne spelienie wymagan za pelne spetienie wymagan otrzymuje uczen spetniajacy
podstawowych wymagan podstawowych podstawowych podstawowych oraz za wszystkie wymagania
Dziat/termat oraz niepelne wickszos$ciowe spetnienie podstawowe i ponadpodstawowe
spelnienie wymagan wymagan ponadpodstawowych (100%)
(40%-54%) ponadpodstawowych (90%-99%)
(55%-74%) (75%-89%)

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wymienia i omawia klasyfikuje srodki potrafi okresli¢ wymienia podstawowe potrafi dobra¢ pelng
podstawowe elementy technologii informacyjnej | podstawowe elementy uktady mieszczace sig na | konfiguracje sprzgtu

Komputer i urzadzenie

peryferyjne.

komputera;

podaje przyktady urzadzen
peryferyjnych;

wymienia urzadzenia

peryferyjne

ze wzgledu na
przeznaczenie;
charakteryzuje
przyktadowe urzadzenia
peryferyjne;

okresla wlasnosci

i przeznaczenie dysku
twardego

komputera (warto$ci
podstawowych
parametréw, ich wzajemne
wspoltdziatanie);

wie, czym jest RAM i
BIOS, okresla ich funkcje;
omawia dodatkowe
urzadzenia pamigci
masowej, m.in.: napedy
optyczne, pamigci flash,
pamigci tasmowe
(streamery)

plycie gtéwnej

i charakteryzuje ich
parametry;

wyjasnia, czym jest karta
rozszerzenia,

wie, w jakim celu tworzy
si¢ partycje na dysku
twardym;

wyjasnia pojecia: partycja
dyskowa, formatowanie
dysku

i oprogramowania do
danego zastosowania;
dba o prawidlowe
funkcjonowanie
komputera,
przeprowadzajac
wszystkie niezbedne testy

Systemy operacyjne i
inne oprogramowanie.

wie, co to jest system
operacyjny;

omawia podstawowy
zestaw oprogramowania,
ktoéry moze by¢
zainstalowany na
komputerze

zna funkcje systemu
operacyjnego;

wymienia popularne
systemy operacyjne;
omawia rodzaje
programéw
komputerowych i potrafi
okresli¢ ich przeznaczenie

podaje podstawowe cechy
systemu Windows;
charakteryzuje narzedzia
TI, w tym:
oprogramowanie
uzytkowe, jezyki
programowania, programy
narzgdziowe;

zna podstawowe typy
plikéw

omawia ogdlng strukture
systemu operacyjnego;
potrafi scharakteryzowaé
rdzne systemy operacyjne
(Windows, Linux, Unix);
omawia zawarto$¢ plikow
w zaleznosci od ich
rozszerzenia

omawia drogg rozwoju
systemu Windows;
dokonuje analizy
poréwnawczej réznych
systemow operacyjnych

Edytor tekstu:

v" Wprowadzenie
v' Opracowywanie

wie do czego stuzy
naglowek i stopka
dokumentu;

rozroznia style tekstu;

redaguje naglowek i
stopke, wstawia numery
stron;

wie, w jakim celu stosuje

redaguje inng stopke i1 inny
nagtowek dla stron
parzystych

i nieparzystych;

tworzy spis ilustracji, tabel
i wykresow;

stosuje rozne sposoby
wy$wietlania dokumentu;

samodzielnie odkrywa
nowe mozliwosci edytora
tekstu, przygotowujac
dokumenty tekstowe;




dokumentow
tekstowych z
elementami grafiki
Tworzenie tabel w
edytorze tekstu
Opracowywanie
dokumentoéw o
rozbudowanej
strukturze
Korespondencja
seryjna
Formularze

zapisuje dokument w pliku
we wskazanym folderze;
zna i stosuje podstawowe
zasady redagowania

i formatowania tekstu;

zna podstawowe zasady
pracy z dokumentem
wielostronicowym;
wstawia tabele i wykonuje
podstawowe operacje na
komorkach tabeli;

stosuje numeracj¢

i wypunktowanie;

dzieli dokument na strony
wie, czym jest
korespondencja seryjna i
formularze

sie style tekstu;

stosuje wbudowane style
nagtéwkowe;

stosuje przypisy;
wlasciwie dzieli tekst na
akapity;

poprawia tekst,
wykorzystujac mozliwosci
wyszukiwania i zamiany
znakow oraz stowniki:
ortograficzny

i synonimow;

stosuje tabulacje i weigcia;
wykorzystuje indeksy
gorny i dolny oraz
symbole do pisania
prostych wzoréw i tekstow
w jezyku obcym;

wie do czego stuzy podzial
dokumentu na sekcje;
rozmieszcza tekst

w kolumnach

sporzadza dokument
glowny i baze danych do
korespondencji seryjnej
potrafi uaktywni¢ zaktadke
Deweloper do tworzenia
formularzy

stosuje rézne wbudowane
style tekstu;

wie, czym s3 odwotania
w tekscie;

umieszcza podpisy pod
rysunkami, tabelami

i wykresami;

tworzy spis tresci;
zmienia ustawienia strony
— wielko$¢ marginesow,
orientacje strony, rozmiar
papieru;

stosuje rozne typy
tabulatorow, potrafi
zmieni¢ ich ustawienia w
catym tekscie;

dzieli dokument na sekcje;
pracuje z dokumentem
trybie recenzji;

korzysta z opcji $ledzenia
zmian, wstawia
komentarze

tworzy korespondencj¢
seryjng w formie
listu/zaproszenia

stosuje narzedzia zaktadki
Deweloper do tworzenia
prostych formularzy

przygotowuje poprawnie
zredagowany i
sformatowany tekst,
dostosowujac forme tekstu
do jego przeznaczenia;
redaguje ztozone wzory
matematyczne korzystajac
Z edytora rownan;
samodzielnie wyszukuje
opcje menu potrzebne do
rozwiazania dowolnego
problemu;

wykonuje konwersje
tekstu na tabele i
odwrotnie;

korzysta z podziatu tekstu
na sekcje;

pracuje z dokumentem
trybie recenzji i poréwnuje
dokumenty;

stosuje korespondencje
seryjng W praktycznych
zadaniach

tworzy formularze w
praktycznych zadaniach

tworzy dokumenty
tekstowe, stosujac
poprawnie wszystkie
poznane zasady
redagowania i
formatowania tekstu;
przygotowuje
profesjonalny tekst —
pismo, sprawozdanie,

z zachowaniem wszystkich
zasad redagowania

i formatowania tekstow

Arkusz kalkulacyjny:

v
v
v

Wprowadzenie
Funkcje i formutly
Graficzna
prezentacja danych
Tabele i wykresy
przestawne
Symulacje

Zna podstawowe
zastosowania arkusza
kalkulacyjnego;

potrafi zaznaczy¢ zadany
blok komorek;

ustawia liczbowy format
danych;

samodzielnie pisze
formute wykonujaca jedno
z czterech podstawowych
dziatah arytmetycznych

rozroznia zasady
adresowania w arkuszu
kalkulacyjnym;

stosuje adresowanie
bezwzgledne wtedy, gdy
jest to uzasadnione;
potrafi tworzy¢ formuty
wykonujace bardziej
zaawansowane obliczenia
(potegowanie,
pierwiastkowanie,

poprawnie planuje tabele
w arkuszu kalkulacyjnym,
umieszczajac w niej dane
liczbowe i opisy;

stosuje adresowanie
mieszane;

stosuje formatowanie
warunkowe tabeli arkusza;
potrafi stosowaé wybrane
funkcje arkusza
kalkulacyjnego do

tworzy rozbudowane
formuty z zastosowaniem
funkcji arkusza
kalkulacyjnego;

stosuje wybrane funkcje
arkusza kalkulacyjnego:
statystyczne, logiczne,
matematyczne, daty i
czasu;

panuje kolejne kroki
rozwigzywania problemu,

potrafi przeprowadzi¢
analize przyktadowego
problemu i opracowaé
wlasciwy algorytm
obliczen;

potrafi samodzielnie
planowac kolejne kroki
rozwigzywania problemu,
z uwzglednieniem
podstawowych etapow
myslenia komputacyjnego;




(dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie);
potrafi zastosowac
kopiowanie i wklejanie
formut;

tworzy prosty wykres;
zapisuje utworzony
skoroszyt we wskazanym
folderze docelowym;

zna i stosuje podstawowe
funkcje arkusza
kalkulacyjnego: SUMA,
SREDNIA

wie, do czego stuzg filtry;
potrafi, z pomoca
nauczyciela wyswietli¢
dane wedtug prostego
Kryterium

z zastosowaniem
nawiasow);

tworzy wykres sktadajacy
si¢ z wielu serii danych,
dodajac do niego
odpowiednie opisy;
ustawia inne formaty
danych poza liczbowym;
formatuje tabelg;
korzysta z mozliwosci
wstawiania funkcji;
potrafi zastosowac¢ funkcje
JEZELI

korzysta z mozliwosci
ustawiania
niestandardowych filtrow
do filtrowania danych

w arkuszu kalkulacyjnym

rozwigzywania zadan

Z roznych przedmiotow;
zna zastosowania roznych
typow wykresow;

potrafi narysowac wykres
wybranej funkgcji
matematycznej;

tworzy wykres funkcji
trygonometrycznej;

wie, na czym polega
myslenie komputacyjne
potrafi stosowac filtry

i selekcjonowac dane na
podstawie
zaawansowanych
kryteriow;

wie, do czego stuzg tabele
przestawne;

tworzy tabele i wykresy
przestawne, korzystajac

Z przyktadow z ¢wiczen

Z uwzglednieniem
podstawowych etapow
myslenia komputacyjnego;
przedstawia dane i wyniki
w tabelach i na wykresach;
dopasowuje wyglad
arkusza kalkulacyjnego po
wydruku - dobiera
ustawienia strony, ustawia
podziat stron i obszar
wydruku

tworzy tabele i wykresy
przestawne, analizujac
dane zgromadzone w
arkuszu kalkulacyjnym;
stosuje filtry w tabeli
przestawnej

potrafi samodzielnie
zrealizowac¢ rozwigzanie
danego problemu;

zna dziatanie i
zastosowanie wigkszosci
funkcji dostepnych w
arkuszu kalkulacyjnym:;
samodzielnie opracowuje
problemy zgodnie z
kolejnymi krokami
myslenia komutacyjnego
odszukuje w Pomocy
informacje na temat tabel

i wykresow przestawnych;
potrafi samodzielnie
okresli¢ dane, jakie mozna
przedstawi¢ 1 podda¢
analizie z wykorzystaniem
tablic i wykresow
przestawnych

Interaktywne strony
WWwW

wie, w jaki sposob
zbudowane sg strony
WWW;

Zna najwazniejsze
narzedzia do tworzenia
stron internetowych;
wie, na czym polega
tworzenie strony
internetowej;
zapoznaje si¢ z
przyktadowym zrédtem
strony internetowej,
przegladajac strukture
pliku

potrafi przygotowac prosta
strong internetowa,
uzywajac dowolnego
edytora tekstu;

umie tworzy¢ akapity

i wymusza¢ podziat
wiersza, dodawac
nagtowki do tekstu,
zmienia¢ kroj i wielkos¢
czcionki;

wie, jak wstawiac linie
rozdzielajace;

umie wstawia¢ hiperlagcza,
korzystac¢ z kotwic;
rozumie strukturg plikow
HTML;

podaje przyktady
stosowania stylow CSS

potrafi tworzy¢ proste
strony w jezyku HTML,
uzywajac edytora
tekstowego;

zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych
znacznikow HTML;
potrafi wstawia¢ grafike
do utworzonych stron;
umie tworzy¢ listy
wypunktowane

i numerowane;

zna nazewnictwo kolorows;
zna najczesciej
wykorzystywane atrybuty
CSS i sposoby okreslania
ich wartosci;

omawia sposoby

umie wstawia¢ tabele do
tworzonych stron i je
formatowac;

koduje polskie znaki;
tworzy podstrong;
umieszcza tacza
hipertekstowe, m.in. taczac
strong gtdwna z podstrona;
stosuje kolory;

analizuje wady i zalety
réznych sposobow
publikowania i
promowania stron w
Internecie;

przygotowuje strong do
publikacji w Internecie i ja
publikuje

zna zagadnienia dotyczace
promowania stron WWW;
potrafi stworzy¢ wiasny,
rozbudowany serwis
WWW i przygotowaé go
w taki sposob, zeby
wygladat estetycznie i
zachg¢cat do odwiedzin;
zna wickszo$¢ znacznikow
HTML




publikowania strony
w Internecie

Internet i
wyszukiwanie
informacji w Internecie

wyszukuje strony WWW
poprzez proste hasto
wpisywane do
wyszukiwarki
internetowej;

zna zasady nawigacji po
stronie WWW, poruszajac
si¢ po wybranych stronach
internetowych

wie, czym sg Internet

i strona WWW oraz zna
geneze powstania
Internetu;

wymienia wybrane ustugi
Internetowe;

podaje opisy i
zastosowania
wyszukiwarki
internetowej;

szuka informacji w
Internecie, konstruujac
ztozone hasto

omawia rozwdj ustug
internetowych, wskazujac
najwazniejsze fakty;
wyjasnia, na czym polega
przegladanie strony
internetowej;

potrafi wlasciwie zawezicé
obszar poszukiwan, aby
szybko odszukaé
informacje;

korzysta z encyklopedii

i stownikow w wersji
elektronicznej;
wyszukuje informacje
zapisane w innych
jezykach;

korzysta z serwisu
Mapowego

omawia organizacje
informacji w WWW;
wyjasnia posta¢ adresu
URL;

potrafi zastosowac rézne
narzedzia do
wyszukiwania informaciji,
usprawniajac szukanie
informacji;

wiasciwie porzadkuje
informacje o stronach
WWW;

potrafi odpowiednio
oceni¢ przydatnosc¢

i wiarygodnos¢ informacji

potrafi formutowac wlasne
wnioski i spostrzezenia
dotyczace rozwoju
Internetu, jego znaczenia
dla r6znych dziedzin
gospodarki i dla wlasnego
rozwoju;

wyszukuje, gromadzi

i whasciwie selekcjonuje
informacje, tworzac
ztozone projekty z roznych
dziedzin

Grafika rastrowa

Z pomoca nauczyciela
korzysta z wybranego
programu do tworzenia
grafiki rastrowej;
wyszukuje potrzebne
funkcje w menu programu;
wymienia rodzaje grafiki
komputerowej

zna formaty plikow
graficznych;

opracowuje grafike
rastrowa: stosuje warstwy i
narzedzia selekcji, zmiang
kontrastu i nasycenia
koloréw, kadrowanie

i skalowanie;

wykonuje proste projekty
w grafice wektorowej,
korzystajac z mozliwosci
wstawiania Ksztattow

w edytorze tekstu

sprawne korzysta z
Pomocy wbudowanej do
programow w celu
znalezienia szczegdtowych
sposobOw rozwigzania
danego problemu;

podaje rdznice migdzy
grafikg rastrowa i
wektorows;

opracowuje grafike
rastrowa: uzyskuje efekty
specjalne dzigki
zastosowaniu tzw. filtrow;
tworzy proste kompozycje,
korzystajac z wybranego
programu do tworzenia
grafiki wektoroweyj;

podaje rdznice migdzy

grafika 2D i 3D

rozumie znaczenie zapisu
pliku graficznego

w danym formacie —
zaleznie od przeznaczenia;
omawia zalety, wady

i zastosowanie wybranych
formatéw plikow grafiki
rastrowej;

potrafi zastosowac
odpowiedni format pliku
graficznego;

zapisuje pliki w roznych
formatach;

opracowuje grafike
wektorowa: przeksztalca
obraz (pochyla, obraca),
grupuje obiekty

samodzielnie zapoznaje si¢
Z mozliwos$ciami
wybranego programu
graficznego,
przygotowujac ztozone
projekty z r6znych
dziedzin
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Projekt multimedialny
— tworzenie prezentacji
multimedialnej

zna podstawowe typy

i zasady tworzenia
prezentacji
multimedialnej;

tworzy prezentacj¢
sktadajaca sie z kilku
slajdow z zastosowaniem
animacji
niestandardowych;
korzysta z szablonow
slajdow;

umieszcza na slajdach
teksty i obrazy;
zapisuje prezentacje we
wskazanym folderze

zna etapy tworzenia
prezentacji
multimedialnej;
przygotowuje prezentacje
na zadany temat;

wie, do czego stuza
poszczegdlne widoki
slajdow;

potrafi ustawi¢ jednakowe
tlo dla wszystkich slajdow
oraz zmienic tlo dla
wybranego slajdu;
wstawia do slajdu
wykresy, tabele, rownania
matematyczne, efekty

potrafi wlasciwie
zaplanowac¢ prezentacje na
zadany temat;

wstawia dzwigki z plikéw
spoza listy standardoweyj;
zmienia tlo, wstawia
obiekty i hipertacza;
umieszcza przyciski akcji;
dodaje animacje i efekty
dzwigkowe do obiektow;
dodaje narracje do
prezentacji;

prezentuje swoje prace
przed klasa

wstawia podktad
muzyczny odtwarzany
podczas catej prezentacji;
przygotowuje materiaty
informacyjne dla
uczestnikow pokazu i
przeprowadza pokaz;
konwertuje przygotowang
prezentacj¢ do formatu
umozliwiajacego
publikacje w Internecie i
otwiera ja lokalnie w
przegladarce internetowej

potrafi samodzielnie
zaprojektowac i
przygotowac
multimedialng prezentacj¢
na wybrany temat,
cechujaca sie cieckawym
ujeciem zagadnienia,
interesujgcym uktadem
slajdow

Algorytmika i
programowanie

docelowym; dzwigkowe

uruchamia pokaz slajdow

wyjasnia co to jest wyjasnia pojecie omawia etapy analizuje i porownuje potrafi samodzielnie
algorytm; algorytmu oraz zalezno$ci | rozwigzywania problemu gotowe, proste programy | napisa¢ specyfikacje
podaje przyktady sytuacji | migdzy problemem, (zadania); zapisane W jezyku C++ okres$lonego zadania;
problemowych; algorytmem i programem; | testuje rozwigzania; i/lub Python; samodzielnie okresla
wyjasnia pojecie dobiera algorytm do wyjasnia, na czym polega | odrdéznia kompilacje od algorytm i narzedzia

specyfikacja problemu;
wie, na czym polega
programowanie;
analizuje gotowe proste
programy zapisane

W wybranym jezyku
programowania

rozwiazania problemu;
formutuje specyfikacje
zadania;

okresla dane do zadania
oraz wyniki;

zna klasyfikacje jezykow
programowania;
klasyfikuje jezyki
programowania

prezentacja algorytmu

W postaci programu;

zna pojecia: program
zrodtowy, program
wynikowy, implementacja,
kompilacja, interpretacja,
translacja;

porownuje gotowe, proste
programy zapisane w
réznych jezykach
programowania
(wizualnych i tekstowych)

interpretacji;
wymienia i charakteryzuje
jezyki programowania

wiasciwe do rozwigzania
danego problemu

*Opracowano na podstawie materiatow dla nauczyciela wydawnictwa Migra.




2. Sposoby sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych ucznia
Obszary aktywnosSci oceniane na zajeciach:

o Kartkéwki i sprawdziany pisemne obejmujace wiadomosci i umiejetnosci z zakresu:
Klasa I:

Komputer, urzadzenia cyfrowe i sieci komputerowe

Internet

Edytor tekstu

Prezentacje multimedialne

Grafika komputerowa

Arkusz kalkulacyjny

Strony WWW

Rozwigzywanie problemoéw i programowanie

N N N R AR

e Zadania dodatkowe (referaty, projekty, ¢wiczenia na lekcji).

Czestotliwos¢ oceny:

o Kartkowki — kartkowki moga by¢ niezapowiedziane, obejmuja biezacy materiat z 3 ostatnich lekcji Sprawdziany pisemne — po kazdym zakonczonym dziale materialu
nauczania

e Termin i zakres materiatu obowigzujgcego na sprawdzianie uzgadniany jest z uczniami, z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem oraz wpisywany do dziennika.

Dodatkowe uprawnienia i obowigzki ucznia:

e Uczen ma prawo zglosi¢ brak przygotowania do lekcji, bez podawania przyczyny:
— Dwa razy w kazdym potroczu w klasie |
Zgloszenie nieprzygotowania nie dotyczy zapowiedzianych kartkowek i sprawdzianéw. Uczen ma obowigzek powiadomic¢ nauczyciela o nieprzygotowaniu —
przed rozpoczgciem lekcji.
e Uczen ma prawo odmoéwi¢ wpisania oceny z kartkowki do dziennika, jesli w dniu, w ktorym kartkéwka si¢ odbyta miatl ,,numer niepytany”.
e Poprawa oceny:

— Uczen, ktory otrzymat z pracy pisemnej ocen¢ niedostateczng albo oceng, ktora w jego odczuciu jest zbyt niska w stosunku do jego wiadomosci i
umiejetnosci, ma prawo do jej poprawy w ciggu dwoch tygodni od jej otrzymania. Pierwotna ocena ze sprawdzianu catosciowego lub kartkowki,
pozostaje niezmieniona, jesli w wyniku poprawy uczen otrzymat ocen¢ taka sama, badz nizsza. Jesli w wyniku poprawy uczehn otrzymat ocene
WYZSzg niz poprawiana, to ocena ta jest wpisywana w dzienniku w kolumnie ,,poprawa’.

— O poprawe pracy pisemnej wnioskuje uczen. Termin i forme poprawy ustala nauczyciel, informujac o niej ucznia.

7



e Nieobecnos¢ na sprawdzianie lub kartkowce:
— Uczen nieobecny na sprawdzianie lub kartkdéwce powinien je napisa¢ w terminie ustalonym z nauczycielem w ciggu dwoch tygodni od powrotu do
szkoty
— Wszystkie sprawdziany cato$ciowe sg obowigzkowe.
— Jezeli uczen jest nieobecny na lekcji w czasie kartkowki, sprawdzianu lub innej formy sprawdzania osiggni¢¢ edukacyjnych ucznia, w dzienniku w
miejscu oceny nie jest wpisywany znak (nb.), ocena zaliczajgca nicobecno$é/poprawe wpisywana jest w kolumnie obok.
e Oceniony sprawdzian cato$ciowy nauczyciel przekazuje uczniowi na lekcji w terminie do dwoch tygodni po napisaniu.
e W przypadku zdalnego nauczania wszelkie informacje dotyczace lekcji i sprawdzenia wiadomosci ucznia bedg podane na MS Teams.
e (Ocena $rédroczna i roczna nie jest Srednig arytmetyczng ocen biezacych.

Kryteria ocen prac kontrolnych

0% — 39% niedostateczny
40%-— 54% dopuszczajacy
55%- 74% dostateczny
75% — 89% dobry

90% — 99% bardzo dobry
100% celujacy
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16.
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18.

19.

20.

Warunki i tryb uzyskiwania wyzszej niz przewidywana oceny z zaje¢ edukacyjnych

1. Uczen lub jego rodzice moga ubiegac si¢ o otrzymanie wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych.

2. Kryterium warunkujacym przystgpienie do procedury ubiegania si¢ o otrzymanie wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych
jest spetnienie wszystkich ponizszych warunkow:

1) minimum 96 % usprawiedliwionych ewentualnych nieobecnosci na zajeciach edukacyjnych z przedmiotu;

2) przystgpienie do wszystkich wymaganych przez nauczyciela prac pisemnych w terminie glownym lub dodatkowym; wyjgtkiem od tej reguly jest sytuacja
spowodowana diugotrwalg chorobq lub zdarzeniem losowym;

3) korzystanie z oferowanych przez nauczyciela form poprawy ocen biezgcych.

3. Pisemny wniosek o ustalenie rocznej oceny klasyfikacyjnej wyzszej niz przewidywana sktada si¢ do dyrektora w terminie do 2 dni roboczych od dnia
powiadomienia o przewidywanej rocznej ocenie klasyfikacyjnej z danych zajg¢ edukacyjnych. Wniosek powinien zawiera¢ uzasadnienie i wskazanie o otrzymanie
jakiej oceny ubiega sig¢ uczen.

4. Wnioski bez uzasadnienia beda rozpatrywane negatywnie.

5. Jezeli wniosek spetnia warunki, o ktorych mowa powyzej dyrektor przekazuje wniosek do rozpatrzenia nauczycielowi danych zaje¢ edukacyjnych.

6. Nauczyciel po analizie wniosku kierujac si¢ przekazanymi na poczatku roku wymaganiami edukacyjnymi niezbednymi do uzyskania poszczegdlnych rocznych
ocen klasyfikacyjnych, moze postanowic o:

1) uznaniu wniosku za zasadny i ustali¢ ocene, o ktorq ubiega sie uczen;,

2) podtrzymaniu przewidywanej rocznej oceny klasyfikacyjnej i uzasadnic¢ swojq decyzje;

3) sprawdzeniu wiedzy i umiejetnosci ucznia poprzez prace pisemnqg lub odpowiedzi ustne lub ¢wiczenia praktyczne, ktorych zakres spetnia wymagania na
wnioskowang ocene.

7. O doborze zadan i ¢wiczen, o ktorych mowa w ust. 6 pkt 3 decyduje nauczyciel stosownie do wymagan edukacyjnych z przedmiotu.

8. Przeprowadzenie sprawdzenia wiedzy i umiejetnosci ucznia moze odby¢ si¢ w dniu ztozenia wniosku, ale nie pozniej niz dzien przed rocznym zebraniem
klasyfikacyjnym rady pedagogicznej.

9. W wyniku sprawdzenia wiedzy i umiejg¢tnosci uczen moze otrzyma¢ wnioskowang ocen¢ lub zachowaé oceng przewidywana. W wyniku przeprowadzonego
sprawdzianu ocena nie moze by¢ obnizona.

10. Ustalona w ten sposdb ocena roczna moze by¢ zmieniona tylko w wyniku zgloszenia przez ucznia lub rodzicéw zastrzezen jezeli uznaja, Zze roczna ocena
klasyfikacyjna zostata ustalona niezgodnie z przepisami dotyczacymi trybu ustalania tej oceny.

11. Z przeprowadzonego sprawdzenia wiedzy i umiejetnosci, o ktorym mowa w ust. 5 pkt. 3 nauczyciel sporzadza protokot, w ktérym odnotowuje ocene i zwigzta
informacje¢ o udzielonych odpowiedziach, a takze poprawiong 1 oceniong pracg pisemng. Dokument ten przechowuje wychowawca oddziatu w Teczce
wychowawcy do konca danego roku szkolnego.



